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Abitur in der Fachrichtung Gestaltungs- und Medientechnik

Zugangsvoraussetzungen:

Realschulabschluss oder
gleichwertiger Abschluss

Dauer: 3 Jahre

Abschluss:
Allgemeine Hochschulreife

Allgemeinbildende Facher:

Deutsch, Englisch, Franzdsisch oder
Russisch, Mathematik, Physik, Chemie
oder Biologie, Sozialkunde oder
Betriebswirtschaftslehre, Geschichte,

Religion oder Ethik, Seminarfach, Sport

Fachrichtungsbezogene Facher:
Einfiihrungsphase - Jahrgangsstufe 11

» Gestaltungs- und
Medientechnik, 4h

* Angewandte Technik, 2h

(TGM)
(atgm)
» Spezielle Gestaltungstechnik, 2h (sgm)

Qualifikationsphase - Jahrgangsstufe 12 + 13

» Gestaltungs- und
Medientechnik, 6 h
erhdhtes Anforderungsniveau,
zentrale Abiturprifung

(TGM)

« Spezielle Gestaltungstechnik, 2h (sgm)
Wahlfach, grundl. Anforderungsniveau
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EinfUhrungsphase - Jgst. 11 Qualifikationsphase - Jgst. 12 & 13

Grundlegende Fotografie Printmediengestaltung  Innenraumgestaltung
Gestaltungstechniken Kamera- und Aufnah- * Analyse von Drucker- * Analyse und Vergleich
o Grundlegende metechnik zeugnissen von Wohnrdumen
Gestaltungsmittel von Fotografische Gestal-  + Gestalten mit Schrift + Grundkenntnisse der
AFCOEFGH ] Formen und Farben tungsmittel in Theorie ~ + Mikro- und Inneqarchitektur
K.MNOPQ:S « Perspektivische und Praxis Makrotypografie * Konzipieren und
UV X Darstellungen Stile und Genre der - Schriftgeschichte Entwerfen innenarchi-
s « Naturstudium Fotografie + Schriftklassen tektonischer Gestal-
E= « Grundlagen des techn. Rechtliche Grundlagen <« Druckverfahren tungen
- Zeichnens Digitale Bildbearbei- * Planen von » Technische Zeichnung
« Werkstoffe bearbeiten tung und -manipulation Druckerzeugnissen * Modellbau
« Einflhrung in die digi- Experimentelle Foto- » Gestalten in einem * u.v.m.
tale Bildbearbeitung techniken Layoutprogramm
« Bezuge zur Kunstge- u.v.m. e u.v.m.

schichte

Die Inhalte sind in den fachrichtungsbezogenen Fachern ideal aufeinander abgestimmt.



